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В ЛЮБОМ 
МЕСТЕ, 
ВО ВСЕ 

ВРЕМЕНА 


Фильм и игра 
рождаются вместе 


Малый экран вновь бросает вызов 
большому в год его столетнего юбилея 


Ничего не страшись — ты воскреснешь! 
— Я тебя убил! 
— Я тебя раньше! 
_— Не саитавтся! Ты его убил, когда он тебя уже два раза убил! 
Так описывал известный советский писатель дворовые нгры своего детства. 
— Ну дай понграть, тебя уже убили, 
— Даты что! У меня еще три жизни остались. 
Так играют наши дети сегодня, И самое прекрасное в этих играх — их условность. 
Ты учицься, борешься, выживаешь, н при этом ты в полной безопасности. Опыт 
приходит, а тебе ничто не грозит. 
Электронные нгры созкалн особую вндеонифологию ХХ века, которая прнобщает 
ребенка, подростка порой и взрослого, к общемировой культуре через освоение 
различных ролевых типов поведения. В одной игре надо быть ловким, в другой — 
хитрым, при этом — всегда внимательным и сообразительным, Нужно нметь 
‘стратегическое мышление: в какои-то эпизоде не спешить вперед, а предварительно 
набрать побольше очков, призов, получить дополнительные жизни н уж затем 
‘двинуть дальше навстречу опасности. Электронные развлечения, как, впрочем, и все 
игры на свете, учат детей взрослой жизни, объясняют правила многих взрослых 
«игр, в которых предстоит «забавляться» м всражаться» в реальном мире. Это 
свовобразная прогидевтика (введение) в правила приобретения и потерь взрослых 
ажизней». Как всякая мифология электронная игра и условна, и реальна. Но она 
всегда весьма поучительна и полезна. В ней, подобно многим киногерояы, ты 


бессмертен, и, прокодя через все исльтания, учишься жить з том прекрасном и - 


яростном мире, который и всть сама наша жизны! 


Оетойоп Мап (Разрушитель) 


Нот фильм стал хитом весеннего сезона в Европе. Сталлоне после «Скалолазаз 
эвился во всем великолелни в фильме-действии, жестком н напряженном, как мускулы 
‘его героя. Весь фильм, где действие разворачивается в будущем, построен на 
удивительных спецзффектах. В 1996 году самый жестокий герой криминального 
мира по кличке Симон врывает здание с тридцатью заложниками. Сержант Джон 
Спартайн (Сталлоне) не сумел 

предотвратить этой трагедии. И 

‘Симон как преступник, и Слартайн 

как полицейский, совершивший 

служебный проступок, попадают в 

исправительную колонию с особым 

компьютерным режимом содер- 

жания (вслоиним «Крепость» с 

Кристофером Ламбером). Клиенты 

`порьмы заморажены в крисген на весь 

срок пребывания. Тридцать шесть лет 

спустя Симон чудом, или дурнком, нля в 

результате политических интриг по 

амнистии выходит на свободу. Страна уже 

друизя. Из и полицейских улетучилась 

накя-либо бдительность, На этом няткои фоне 

жестокий бандит вез тормозов крушит все 

подряд. Полиция бессильна. Тут-то и 

понадобился тот, кто гонялся, сражался, 

‘боролся с ним почти сорок лет назад, 


В нон фирма «Му» для приставки 
«Медациуе» выпустит игру с прик- 
лючениями полицейского Джона 
Спартайн, в которой вы становитесь 
полноправным участником событи 
Кадры для нее снимались спе- 
цально и отдельно от фильма. Игра 

аще не вышла, но уже известно, что 
она будет самым дорогим злектрон- 
ным разилечением. 

Игра в трехмерном пространстве все 
‘больше походит на фильм, в котором 
можно принять участие, все ближе к 
нему по времени создания и изобразн- 
телным реалиям — эта тенденция вое снс- 
видней сегодня, 

Многие фильмы уже создаются одно- 
вроменно в двух варсних: дия кино и для 
игры. Доходы от игр скоро превзойдут 
‘доходы кинокасс. 


Владниир Ю.Борев 
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Все права защищены, Перепечатки возможны лишь с пись- 
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В оформлении данного номера использованы тексты и 
иллюстрации, предоставленные на лицензионной основе 
Издательскому дому «Видео-Асс» издательской группой 
«НасфеНо РИрассЫы Ргоззо» из принадлежащих ей журналов 
«/оузНсК» и «1оурадь. 
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Присылайте в «Видео-Асс» свои варианты лучших десяток игр. 
Обязательно указывайте тип (полное название) приставки. 
Пишите нам по адресу: 103031, Москва а/я 3, «Видео-Асс Оепду» 


Суафметом 


#9“ 


моет быть каждый 


Вот в этой способности Дениса и 
сомневается Дима, который далее в. 
своем письме пишет: «Суперменом 
‘может быть каждый, особенно, если 

свои картриджи. Он 
ку и играет 00 


У Дениса чжизнь в игре»: новые 
‘приобретения, новые друзья, новый. 
опыт. Вслед за БК появились 
приставки С!азс и Меваапуе, 
купленные уже на свои деньги, а 


Мы пе предполагали, что та 
давнишняя статья вызовет дис- 
куссию. . 

«Здравствуйте, меня зовут 
`Диитрий мне двенадцать лет. 
‘Собственно говоря, я рядовой игрок, и 

ставка у меня не от «Стиплера»: 

Юя на хуже того Принца, о котором. 
вы писали в первом выпуске журна“ 
ла» такДмитрий изгород, 

‘начал свое письмо. Напомним, что. 
Принц — герой статьи «Принц 
начинает и выигрывает» — это 
Московский школьник по имени 
Денис, один из фанатов видеойгр. 
а хомньютер (отечественный 
БК) -му подарили родители натри- 
налиатилетие. С него-го и началась 


аи о ое ее 66 


Михаил Феланюк и 
Читы прислал в редакнию. 
‘свое описание игры Сом 
палао». 

Эта цера, — пишетон, = 
носит пазвание фильма 
у Сомали» и частично ое 
Нована На ед сюжете: чЕв. 
верой, Джон Мейтрикс, 
бывший коммандос, в 
одиночку сражается! с 


личества очков он может 
капитально разжиться 
‘оружием в магазине Вот 
расценки: патроны -— 1500, 
траназы — 2000, пистолет 
— 00 г. а 
‚ ОРОНе: 

жилет — 3500, допол- 


бакоштани за спа- НИтелЬная _ (на 
сенцесвоей дочери». — 1000. 
Действие игры про- раются ме- 
Ходит в пяти зонах: в тодом поиска мешков 
‘доме, аэропорте, ма- '(100’эчков за мешок) 
тазине оружия, цент. спрятанных в 
‘ральном лагереи под- ящики, атакже 
вале. В Каждой из зон Путем истребления 
врагов, которые в! боль- 
шинстве своем стоят 


меньше, чеммешки: ка- 
микадзе == 10, снайпе] 
— 30, автоматчик — 50, и 
ишьгранатометчик — 100, 
как и мешок. 
Оружие, которым ос- 
сн ком- 


о 


ножпоражаетпротивника, 
‘на близком расстоянии, 
пистолет рассчитан на 
200 выстрелов, автомат 
стрелясточередями по. 

$ патронови расечи- 

зан на об выстрелов. 
Транаты (их запас 10. 


вверху, а мины ис. 
пользуются аля взрыва 
закрытых ящиков. и 
дверей Защитное 
‘средетво (бронежилет) 
выдерживает 10 попа- 
даний, Но дается только 

один раз. 

Если нажать кнопку 
«бес», можновлюбой 
момент’ увидеть, чем 
располагает герой для 
дальнейшихсражений. 
Переходы из зоны в 
зону делаются 
только в оп- 
ределенных 
местах игры. В 


первой зоне это броне- 
транспортер с тремя пуш-. 
ками. Вго уязвимое место 
«сердце») находится В 
ашне, в которую нужно 

попасть И раз Во 

второй зоне — это 


вертолет © 
‘ипущкой. 
«Сердце» вертолета — в 
‘лобовом стекле, которое: 
зивАетСя ТОЛЬКО ПОСЛЕ 
0 попаданий; 
Магазин оружия ох. 
а. огромным ро- 
‚ который, невзирая. 
На выстрелы, упрямо 
наступаст на героя: Убить 
робота удается; попав 35 
раз ему в голову. В ч 
вертой зоне нужно унич- 
тожить все 9 пушек (взорвав 
каждую пятикратно). 

И, наконец, на пятом, 
заключительном, этапе вам 
предстоит провести ре- 
шающуюсхваткустлаварем 
банды. Чтобы его убить, 
цельтесь в пряжку ремня. 
Именно там спрятано его. 
«сердце». т 


НАСТОЯЩАТ СОМБА 


ногие спецналисты считают 
щ реа 
'Зирег ВотБегтап одной из 

лучших игр, существующих на 

приставках, И надо приз- 

наться, что она на редкость 

разнообразна, Вы управляете 
маленьким человечком, зажатым в лабиринте, 
который разбрасывает бомбы, чтобы спастись 
от своих врагов. Если сюжет игры прост и 
мало, чем стличается от своего предшест- 
венника, сотрясающего взрывами восьми- 
битные С1азз1с и /ипог, то реализация гораздо 
интереснее и разнообразнее, Особенно, когда 
вы меряетесь силами не с компьютером, ас 
другими противниками (четверо игроков могут 
участвовать одновременно). 


астью своей большой популяр- 

ности Марно и Соник обязаны 

тем, кто рядом с нимн. Прежде 

всего это Иоши, динозавр, на 

котором обычно катается Марио. 
На этот раз, в игре «Уоз№ $ За{агу» 
(приставка Зирег Миеп4о), наезд- 
ник — вы, Ваша задача укокошить всех 
врагов, которых встретите, 

На “Медайтуе” другая звезда — 
это тайный враг Соника доктор Робо- 
тник (игра “Ог Вобоиск $ теап Беап 
масйие ), 

Приятелн или враги Марно н 
‘Соника, они заслужили право на собст- 
венные видеонгры и увлекательные 
приключения, 


видЕ®- 
ПААНЕТА 
«МАТЕМАТИКА» 


Арргоюп5етет 
Вемюоп 


ма оченнср 


кн увлекательн м 


‘осле многочисленных обвинений в. том, что они “представляют собой опасность 
для молодежи”, видеонгры стали появляться во. французских. школах, Гениальная 
“М СУТ!" в большом почете в лицеях региона Прованс-Альпы-Лазурный берег, 
тде она вносит свой вклад в “изучение обустройства территории и общественного, 
управления”. Благородная задача, которая резко опровергает клевету тех, кто критикует 
видеоигры. Одновременно в списке воспитательных игр на Зирег №и(епо появился 
Маго 15 т/5$йпд” (Марио исчез), н вы должны его найти. Для этого нужно совершить 
кругосветное путешествие, которое приводит вас в пятнадцать разных городов, Чтобы 
продвигаться вперед, требуется ответить на вопросы по географии н истории тех 
мест, где вы находитесь, Рассчитанная на самых юных, эта игра является прекрасным 
способом учиться, развлекаясь... 


5 


Маленькие 
братья 
НИНДЗЯ р 


Сыграйте в нее, и ваи/ 
откроются не только сек- |} 
реты боевых искусств, но. 


ное поведение 
узурпатора 


и удивительные факты из ыы Блю Болтара, 

ы слышали, что в Кигае — переворот? истории современного | с прямо перед 
Что генерал Блю Болтар захватил Китая. Игра начинается телекамерой 
власть и свергнул с престола законного с того, что император наградившего 


императора? Не слышали? А все потому, 
что не играли в «ЁИце Мпа Вгоз»! 


сам оповещает сво! > 
подданных об этом событии, 
выступая по телевидению. Я за- 
памятовал, что в Китае было рань- 
ше — император или телевидение, 
но точно помню, что не 
одновременно. И хотя такое выс- 
тупление трудно представить, у 
императора нашлись слушатели. 
Среди них были братья-ниндзя Рю и 
Джек, юные профессиональные 
борцы за справедливость, Слезы 


оммамю заск— | 
зо текк совы 
з0в ЭСРЕЕМ 


и № последнего шиш- 
** кой на лбу, вывели 

братьев прямо на 

тропу войны, 

Пока не поздно, присоединяйтесь к 

ним и помогите китайскому 

императору освободить трон от 

самозванца. 

А кто не уверен в своих силах, пусть. 


° подождет номера нашего журнала, в 


котором будет опубликовано решение 
этой игры, 


удивительный эффект, Зрители настолько 
включаются в действие, что забывают жевать 
купленные заранее чипсы, орехи и другой поп- 
кори. Фильм настолько вдавливает в кресло 
свонм напряженным гиперреализиом, что страх 
забнрает до жути, и вы забываете обо всем, 


'руппа гениальных ученых добилась. невероятного — выделив из 

остатков чудом сохранившейся крови динозавров ДНК, им удалось 

генетическим способом вырастить чудовищных ящеров: 
трицератопсов (этб которые с тремя рогами на голове), длинношенх 
диплодоков и даже тираннозавров! Помещенные на необитаемом 
тропическом острове в условия, близкие к их естественным, они 
чувствовали себя, как дома, и эта естественность должна была 
привлечь в Парк Юрского периода огромные массы туристов. Какая 
перспектива! Но внезапный каприз погоды — жестокий шторм — 
разрушил все эти прекрасные планы вместе с электронной системой, 
ограждавшей динозавров от людей, И вот они на свободе, да к тому 
же еще и начали размножаться, откладывая ‘яйца, что уж совсем не 
входило в планы создателей «Парка...». И вот, доктор Грант, ученый- 
палеонтолог, а теперь, поневоле, охотник на динозавров, должен спасти 
себя и других людей от самых ужасных хищников, когда-либо живших 
на земле, Вооруженный, он должен пробраться в Центр для посетителей, 
попутно собирая все`яйца динозавров, какие удастся найти. Хорошая 
приключенческая игра, наполненная действием (но не чрезмерно, как в 
некоторых боевиках), с хорошей графикой и анимацией, «Парк Юрского, 
периода», подробное описание которого вы найдете в одном из 
ближайших номеров, безусловно, будет иметь успех. Ведь фильм — ее 
тезка и ближайший родственник — уже этого достиг, 
Билетерши в кинотеатрах, где ндет «Парк Юрского пернода», отмечают 


. кроме действия, 


Н едавно на рынке игр для приставок С1а5$с и Липог 
появился картридж с игрой «Руму ММагтюгз». Это 
очередная красивая история о том, как мастера кунг-фу 
борются и побеждают силы зла, 

В данном варианте нескончаемой борьбы с темными 
силами молодой кунгфуист Рик Сталкер отправляется 
путешествовать по городам и весям Китая, Перу, США и 
даже пренсподней. Там, в потустороннем мире, 
оказывается, тоже есть, с кем подраться. Рика 
сопровождают его друзья: Хаято Гоу, мастерски 
владеющий кунг-фу и карате, десантник-спецназовец Грег 
Каммингс (этот, вообще, все может), девица Мери Линн, 
мстящая за смерть отца и, в качестве ученика, мальчик 
Джимми Катлер-младший. Старший благоразумно решил 
‘остаться дома. А что же Рик? Ему, что, не дают 
спокойно спать лавры Джекки Чена, Билли Ли из «Вои- 
Ые Огадоп» или черепашек-ниндзя? Ни в коем случае! 
Он просто так воспитан, Старый опытный мастер кунг-фу 
Ген Лао-цзы не только обучил Рика боевому искусству, 
но очистил его сознание от мешающих этому 


]Д меем честь предста- 
\/] вить одну из самых, 
без сомнения, красивых 
игр для мегадрайва — 
Дельфин. Программисты 
ЗЕбА вложили немало 
любви к чбратьям на- 
шим меньшим» и к мо- ° 
рю в создание этой иг- 
ры. Пресонажи игры — 
дельфины, акулы, ме- 
‘дузы, осьминоги — весь 
невероятный — спектр 
подводных обитателей, 
подводные и надводные 
пейзажи выше всяких 
похвал и по первому 
разу просто приводят в 
священный трепет. Анимация игры не уступает 
ее графическим достоинствам, так что, где-то в 
середине игры вдруг начинаешь ощущать 
плавники вместо рук и хочется закусить свежей 
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благородному делу мыслей. И вот теперь, когда очнулся 
ог многовекового сна властитель царства тьмы Демоникс, 
он встретил в лице Рика достойного, вполне 
подготовленного к защите добродетели, противника. 

В следующем номере журнала мы планируем более 
подробно рассказать читателям, как развивалась дальше 
эта крутая история, С этой целью редколлегия «Видео- 
Асс» Оепду в полном составе немедленно приступает к 
тренировочным 77 


поединкам 
в режиме 
«Тоигпатеп(». 
игры «Рута - 
Г | 
М/агтогз». Е _ над, | 
ТЕ ЕМЕНУ Я *НаВК он _ 
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рыбкой. Сюжет игры несложен. Счастливой и 
вольной жизни дельфина Экко и его сородичей 
в один далеко не прекрасный день пришел 
ужасный конец. Нагрянув- 
шая неожиданно и неве- 
домо откуда буря размета- 
ла в разные стороны без- 
заботные дельфиньи семьи; 
и Экко остался в одино- 
честве. Но сама мысль о 
том, что можно жить в 
одиночестве ему невыно- 
сима, и Экко отправляется 
на поиски пропавших со- 
родичей. В пуги ему помо- 
гают уникальное дель- 
финье качество — его 
«песни» (ультразвук) и та- 
инственные кристаллы, 
дающие Экко новую 
энергию и новые способ- 
ности.Можно только поздравить всех нас с 
появлением этой замечательной игры, и можно 
не сомневаться, что она очень скоро станет 
класикой мегадрайва. 
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Игра началась. 
я (Сначала освойте 
управление (оно. 
довольно несложно): 
пробегитесь туда- 
сюда (джойстик 
влево-вправо); 
попрыгайте (кнопка 
«А» — высокие 
одиночные прыжки, 
турбо «А» — серия 
низких прыжков); 
постреляйте (кнопка 
«В» — одиночные 
выстрелы, турбо «В» 
— серия выстрелов). 
В начале игры 
Джерри поражает 
врагов чем-то вроде 
голубых снежков (не 
гранатомет, прямо 
скажем), но, по мере 
продвижения вперед, 
он обрастает более 
‘серьезным воору- 
жением. 


О-В 


то не знает А и Джерри, этих се ММ 
антагонистов, патриархов мировой мультипликации? 
Появившись впервые на экране в феврале 1940 года, 
эти два несравненных героя мультипликационных 
войн вот уже более полувека победно шествуют по’ 
городам и весям, удостонвшись даже номинации «Оскара», До 
России, конечно, они добрались не слишком быстро, но от этого 
наша любовь к ним не потерпела никакого ущерба. И она не 
менее горяча, чем у американцев или западноевропейцев. Свыше 
120 серий (и чуть ли не ежемесячно появляются новые), 
полнометражные фильмы, бесконечные римейки, комиксы и т.д. 
и т.п. Естественно, не обошлось и без игры. Учитывая 
необъятность мультсернала, полагаем, каждый сам может 
определить, к какой именно серии относится сюжег нгры. Итак, 
кот Том, находящийся в постоянной погоне за мышонком Джерри 
и его племянником, наконец изловчился поймать несчастного 
маленького Туффи. Теперь Джерри должен спасти любимого 
племянника, который находится на чердаке дома под охраной 
Тома. Туффи сидит в клетке и с надеждой смотрит на чердачную 
дверь — когда же появится его спаситель Джерри!? 
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На одном из уровней Джерри может найти молоток или киянку, 
с помощью которых можно одним ударом «нейтрализовать» любого 
противника. Среди других полезных находок попадаются 
«конфеты», позволяющие высоко взлететь и довольно обильно 
разбросанные куски сыра, добавляющие очки (большой кусок 
сыра добавляет жизнь). На некоторых уровнях есть целые «сырные 
места». Игра состоят из пяти миров. Каждый мир состоит из 
трех уровней, где на последнем из них мышонку предстоит опасная 
встреча с Томом, На каждую игру дается по три жизни. Из 
подвала дома Джерри должен проникнуть на чердак, где томится 
Туффи. На его пуги стоят поистине «оговь, вода и медные трубы» 
(помимо прочих «прелестей» этого враждебного мышам дома). 
Трубы, вообще-то, водопроводные, 3 огонь, воду и прочее Джерри 
предстоит преодолеть на кухне, крыше, камине, гостиной, в 
толстой стене, ванной и, наконец, чердаке, где предстоит 
последняя решающая битва с котом. Победив, Джерри широко 
распахнет двери клетки, выпуская на свободу любимого 
племянника. Но до кота еще предстоит побороться со 
зловредными пауками (будьте внимательны — попав в паутину, 
вы резко замедляете продвижение), не менее зловредными осами, 
которые норовят сбросить вас с занимаемых позиций, и другими 
недоброжелателями, Но, раз уж вы решили вступиться за правое 
дело угнетенных мышей, это ведь вас не остановит? 
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Схема лабиринта второго уровня. 

Вам надо как можно быстрее найти правильную дорогу в этом лабиринте труб. Выход находится справа наверху. 
Пользуйтесь бутылками с чернилами — они помогут вам преодолеть сложные места. Учтите, что крабы и улитки не. 
всегда устраняются с первого попадания, иногда в них нужно бросить три или четыре шарика, чтобы потом пройти 

мимо них без проблем. Что касается капель воды, то здесь опять лучшей защитой послужат чернила. 


""ЗЕСОМ 


аким бы совершенным не 
казалось оружие в момент его 
создания, по прошествии 
времени и оно устаревает. 
Совсем недавно мы описывали 
игру «Тор Сип», и вот уже ее 
вторая версия стала реальностью. Новой. 
Что же изменилось в игре по сравнению 
с предыдущим вариантом? Все и... ничего. 
Капитально изменилась техника. 
Суперсовременный самолет Е-14 Тотса! 
поднимается гигантским лифтом из 
внутреннего ангара на палубу авианосца, 
который тоже стал более совершенным. 
Сменилось ракетное вооружение. 
Теперь вместо устаревших 
«тигров», «волков» И 
«гончих» вы получаете 
современные З!Чемииег, 
Зрагом,  Рноешх и 
некоторые другие. 
Самолет стал более дина- 
мичным, — лучше г 
управляемым, спо- 
собным на выполнение фигур 
высшего пилотажа, 
Сражаться предстоит 
теперь не в одиночку, ° „> 
а с напарником, то 
есть ведомым, как 
говорят у вас — в авиации. 
Усложнены три полетных 
задания, которые вы вы- 
полняете в боях над океаном 
(уничтожение атомных пол- 
водных лодок), над лесо 
и, что особенно эффект 
но, — во время грозы. 
Увеличено количество воз- 
душных дуэлей, более 
интенсивный зенитный 
огонь врага мешает выпол- 
нению вашего задания. 
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Таким образом, можно утверждать, что 
изменилось в оформлении игры 
практически все. Но для вас, пилота, 
которого командование военно-морских сил 
(ВМС) отобрало из многих для выполнения 
особо важного задания, неизменным 
осталось главное: ваше мужество и высокий 
профессионализм. 
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годаря фантазии авторов игры, достойной пера 

самого Жюля Верна, создателя «Наутилуса», 
мог бы составить гордость флота любой морской 
державы. Их выбор, однако, остановился на Советском 
Союзе, н лодка была награждена почетным названием 
«Красный Октябрь». 
А как же США? Что же они останутся без такого 
сверхоружня? Авторы запросто решают эту проблем). в 
‘духе ушедших в прошлое времен «холодной войны», 
когда на Западе выходила масса литературы н фильмов 
про советскую военную угрозу. Поддерживаемый 
экипажем, Рамнус задумал умыкнуть «Красный Октябрь» 
Хотитевыиг- 


‘омандир Рамнус управляет подводной лодкой 
К необычайной мощности. Этот корабль, бла- 


у СССР и начать прорыв в направлении американских 
‘берегов. А раз уж вы решили сыграть в эту игру, 
‘осуществление задумки командира подлодки становится. 
вашим персональным делом. 

Надеюсь, вы не ждете, что советское командование. 
будег с безразличием смотреть, как достояние 
‘республики уплывает, в прямом смысле слова, за рубеж? 
Правильно, Так что готовьтесь к тяжелым боям на пути 
к статуе Свободы. Против вас будут брошены весьма: 
‘серьезные военно-морские и военно-воздушные силы. 
Но «Красный Октябрь» — не какая-нибудь заурядная. 
подводная лодка, а вы (Рамиус) — опытный капитан, 
У вашей лодки на вооружении стоят современные 
ракеты, мощные торпеды. Корабль долгое время 
находится в автономном подводном плавании, быстро 
меняя горизонты и скорость движения, Шансы есть, 
дерзайте! Используйте в бою гибкость управления и 
всю мощь вооружения корабля и решительно, 
прорывайтесь на запад. В случае успеха вы обретете 
то, что в обиходе считается Я, а «Красный 
Октябрь», наверное, — новое название, 


учу 


ОХОТА ЗА 


«КРАСНЫМ ОКТЯБРЕМ» 


Движение подлодки в горизонтальном положе- 

нии — джойстик влево-вправо. Всплытие-погруже- 
ние — джойстик вверх-вниз. Запуск ракет — кнопка 
«В». Пуск торпед — кнопка «А». Включение 
защитного поля — кнопка «Зе[ес\». Запасы воздуха. 
пополняются при всплытиях на поверхность о 
понятно), а израсходованные энергоресурсы — при 
нахождении гаечного ключа (это не очень), 


4 Управление и вооружение: 


‘дгеаагадоп.ги 


У 9) 4) (9) 9 9) 9 99) 99) 9) 


ДОРОЖНЫЙ 
БОЕЦ 


————5щ—55—-—55ы— 


18 


них 
НН 


+: 


НЫ 
993 


+ 


еНийнтяни 
Г 


О О 
Хх 


Момент старта. Вам досталась 
худшее, последняя место. 
Перед вами семерка соперников. 
Но... бак полон (Рие! 100), 

рука твердо легла на джойстик. 
Посчитаемся на финише этапа. 


С тветствует 
топлива т не хватить до. 


‚ его 
времени) м онца гонок. 
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Эту ИГВу сразу’ 
‘мира’ но’ фуолу ‘в Изал ть ‘были еща 
свежи зпедзлления, И болеляцики ‘эновь И вновь 
переживали перипетии футбольных баталий, А сейчас, когда 
на очереди первенство. 1994 года, некоторые элементь 
игры буду’ интересны ‘лишь специалистам и `‘болельщикан- 
профессионалам». Но лишь некоторые! Футбол — этот 
самый популярный в мире вид спорта — всегда остается 
‘футболом. Нат ни одного! мальчишки, ‘который хоть как- 
то Не соприкасался с этой игрой, а скольких из них мамы 
(не папь!) загоняли домой, заставляя прекращать дворовые: 
поединки хотя бы для того, чтобы поесть. Об’ уроках и 
говорить не будем. «М\юИЧ Сир Зоссе» — это игра в 
игре. Двойное удозольствие! За это второй из них вполне. 
можно простить некоторые недочеты; не слишком влечат- 
ляющую анимацию, уменьшенные составы команд, от- 
сутствие угловых и пенальти. Все это возмещается азар- 
том, с которым видеоигроки жмут на кнопки джойстика, 
нанося удары по мячу и по 
ногам противника, представляя: 
себя Марадоной, Круиффом, 
Пеле и Игорем 
Добровольским. 
Сатисфекшн! 
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флота, Вот будет славно! Но с острова тоже противника, попадающиеся то пути, не доставляют особых хлопот, 


стреляют. И из зениток и ракетных установок, Нажимая кнопки «А» (одиночные 
и с суши, ис моря. И с воздуха он прикрыт, я выстрелы) или «Турбо-А» (очереди), вы 
@с расстреливаете их, как в тире, Но остров- 

‘база уже предупрежден о приближении 


воздушного аса, и наряду с авиацией, 
мощь которой непрерывно возрастает, 
противник вводит в действие воен- 
но-морской флот. Однако вы го- 
товились к такому повороту событий 
и запаслись достаточным комплектом. 
торпед, пуск которых выполняется 
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кнопкой «В», Хоть и неловко давать советы воз- 
душным асам, на всякий случай упомянем о двух 
‘особенностях применения этого вида оружия. Во- 
первых, при стрельбе торпедой прицеливаться 
следует с упреждением, учитывая, что торпеде 
тоже нужно время, чтобы доплыть до корабля- 
мишени. А во-вторых, торпедный аппарат не 
пулемет, и между двуми пусками должно пройти 
некоторое время. Так что, цельтесь, как говорил 


Жванецкий, «тщательнее, 
ребята». Вечер, ночь, а вы все 
летите и сражаетесь (если вас еще 
благополучно не сбили). Невольно, 
задумаешься, а туда ли я лечу? 
Конечно, Земля круглая... Туда, 
сокол, туда. Вот и громадные четы- 
рехмоторные самолеты показались. 
Откуда же им взяться, как не с базы? 
Их нужно уничтожать по частям, по- 
моторно. Хлопотно, конечно, но что. 
поделаешь. Но если вам удастся сбить 
два таких самолета подряд, по 
диагонали экран пересечет подбитый 
вражеский искусственный спутник, за 
добивание которого вы получите 
дополнительные очки. А вот и ост- 
ров. И плавает туда-сюда вдоль его 
берега небольшой кораблик, но за- 
ключена в нем вражья смерть. По- 
падите в него торпедой, и взрыв ра- 
зом покончит и с островом, и с са- 
молетами, и с кораблями и подлод- 
ками. «М!5$оп СотрИе{е»,— скажет 
вам игра. «Задание выполнено», — 
отметит командование, и по славной 
традиции компьютерных боевиков 
наградит вас премиальным боем (Во- 
пиз Заде), а затем и новой рабо- 
тенкой, достойной воздушного аса, 
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Это очаровательное семейство появилось впервые в начале 1960 годов на страницах респектабельного 
журнала «Нью-Йоркер». Добропорядочные американцы с восторгом восприняли «инфернальное» порождение 
известного карикатуриста Чарльза Аддамса. Видимо, это была реакция на сытую идиллию США конца 50-х. 

А возможно, сработал эффект «узнавания», не зря уже сегодня критики сравнивают сериал с «Сантой- 
Барбарой» и прочими мыльными операми. Только, например, в «Санта-Барбаре» члены семьи строят друг- 

‘другу козни исподтишка, а в «Аддамс Фэмили» - в открытую и со взаимным удовольствием. 


Прекрасные дети, верный слуга. Не 
правда ли, они очень милы? Как 
вам идея — пожить в такой семье 
пару недель ‹по обмену»? 


рядом в самый ответственный момент. Гомез, 


Е] 


Бедняжка Мортиция! Кажется, она предвидит свою судьбу быть 
похищенной гнусными разбойниками. И Гомеза, как назло, нет 


‚.` зу! 


\ 


А это дом, который построил 
Аддамс лет 500 назад. 


| и остроумной игры, которая 
ределы обыденности, Программ! 


т.тЕЕ 2 
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прекрасно удалось передать атмосферу причудливой 
смеси мрачной готики и забубенного веселья с 
явными признаками сдвинутости по фазе. 

Мортиция, один из членов вашей семьи, похищена 
какими-го злыми карликами. Похитители не могут 
‘далеко убежать и поэтому прячут ее где-то в доме. 
Бедняжка Мортиция дрожит от страха в темном углу, 
окруженная ужасными бандитами, и Гомез (и вы) 
должен преодолеть самые безумные и невероятные 
опасности, чтобы спасти дорогую кузину. 

Прежде всего нужно попасть в дом (кстати, чьи это 
ноги торчат из окна слева?), ключ от которого, как 
назло, куда-то запропастился. Поэтому сначала 
придется как следует побегать вокруг, пока 
вожделенный ключ не отыщется. При этом, кроме 
обычных опасностей, типа темных бездонных 
провалов, вам придется сражаться с хищными 
зубастыми цветами, головами мертвецов, проходить 
через кладбища, где полно привидений и т.п. 


(советуем вам почаще нажимать джойстик вниз — 
во многих «подозрительных» местах может 
оказаться проход) Но, если вы думаете, что в 
родном доме будет легче, то вы жестоко ошибаетесь, 
° Вам снова придется бороться не на жизнь, а на 
смерть с вампирами, рыцарями (наследие славных 
предков), то ли живыми, то ли заколдованными 
предметами и целой кучей странных животных, 
порожденных воспаленным рассудком програм- 
мистов «Осеап». 
Кроме борьбы за собственную жизнь, вам предстоит 
‘собрать деньги, поскольку твари, которые захватили 
вашу дорогую кузину, требуют выкупа. Прыгая на 
купюры, разбросанные по всем уровням, вы 
увеличиваете свой денежный капитал, что никогда 
не помешает. Во время розысков вы обнаружите 
возможности и предметы, которые при правильном 
использовании помогут продвигаться быстрее. 
Смешная и симпатичная, игра «Семья Аддамс» 
должна, на наш взгляд, понравиться всем, кто 
играет на $-битных приставках от «Денди», Фильм 
уже нашел миллионы поклонников, 
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ЭПИГРАФ 
«Что вы можете делать?» — «Могу копать.» 
«А что вы еще можете делать?» — «Могу не копать!» 
Народная диггерская мудрость, 


звестные советские сатирики Ильф и Петров 
были убеждены, что статистика знает все. 
Кроме одного — сколько в СССР стульев. 
(Стульев очень много. 
Любой, играющий в «Оезег», сидит на стуле. 
(Кроме, может, пижонов, играющих лежа, и 
заставляющих бедного обжору бегать по потолку). 
А раз стульев очень много, то и диперистов немало. 
Не правда ли, изящный логический вывод? 
История утаила, от нас по крайней мере, момент 
появления на свет диггера номер один. 
Подозреваем, что одним из первенцев был 
достопочтенный «Сгаху О/ерег» (Бешеный дитер) 
1983 года рождения, достипший, стало быть, ныне / й 
солидного возраста. Самое время выяснить, кто рудокоп, углекоп. В общем, коп, да не тот, что Робокоп. 
же он такой, этот дитер и почему мы его`обозвали А почему обжора? Ест он много и все подряд, потому что 
‘обжорой? Большой англо-русский словарь дает сле- Сгаху П/юзег охоч до камней и золота, как и его собрат 
у. Не менее изыскан рацион Червя («Те УУогт») и 
обжоры по имени СО-Мап, 
который объедается точками 
игрового поля в лесу, океане и 
космосе. 
Целый каскад диггерских воз- 
можностей демонстрируется в ифе 
«Огеат Еасфогу» для 1ВМ РС. 
Обжорство и копание идет на 111 
уровнях во все усложняющихся 
лабиринтах при самом современном 
‘оформлении в части меню, паролей, 
выбора режимов и таблиц 
результатов. 
Достойными представителями 
семейства дитеров являются Рас- 
Мап, расплодившийся на самых 
разных компьютерах и приставках, 
и Т.Воск. 
Познакомимся с ними поближе, 


РАС-МАЮия 


Ненасытный обжора, один из самых 
смешных диггеров, Пэк-Мэн снова 
голоден и собирается налопаться драже! 
Ему предстоит прогулка по миру, на- 
селенному разноцветными призраками, 
прикосновение которых смертельно. Его 
цель — нажраться ло отвала витаминными 
шариками, чтобы выйти на следующий 
уровень, Супер-вафельки, расположенные 
в углах, позволят ему моментально 
повернуться лицом к врагам. Вид ла- 
биринта в этой игре постоянно меняется: 
мы видим только его часть в трех 
изометрических измерениях (кто не 
понимает значения этих варварских слов, 
поройтесь в словарях, чайники). В ифе 
есть четыре зоны (город, парк, пустыня и 


И Зо ЗВИЗАЕЧЕ 1. 


мании можно прыгать в воздух, 
что очень, очень удобно! 

на кнопку и прыгаем! Эта во: сть В управлении Пэк-Мэном позволяет, когда 

ас преследуют, прыгать, поворачиваясь, и плавно подниматься в небо. 


УР РАМА 


Можно просто-напросто перепрыгнуть через врага, когда вы стоите лицом к лицу, как показано на картинке. 


джунгли) с двумя уровнями в каждой. 
Когла пройдете все четыре уровня (восемь. 
зон), вы возвратитесь в первую зону, но 
уровень сложности повысится (враги 
‘стануг более быстрыми). Супервитамины, 
шарики, побольше, чем драже, распо- 
ложены в углах лабиринта. Действие этих 
витаминов мгновенно и ошеломляюще; 
‘они преврашают призраков, обычно таких 
свирепых, в призраков, умирающих от 


страха и бегущих от всего, что издалека 
или вблизи напоминаег Пэк-Мэна. И на 
это у них есть причина, так как наш 
круглый герой может получить максимум 
очков, если он проглотиг одного или двух 
из них. Но завтракать призраками 
можно, только пока они голубыми. Как 
только они вновь обретут свой прежний 
цвег, призраки вновь бросятся в атаку. 
Да, сложно! Но Пэк-мэн не знает страха! 


леолог, молодой и доискательской породы 

пивался в поисках одного подземног 

Оно, наверное, на достигнутом, 
долгожданна елного уров 
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спиной отв 
Воск ок 

ные приключ 
каской с лампой и лоп 
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он, по большей 
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дна из самых знаменитых игр последних 
‚лет в жанре автомобильных гонок — это 
Супер Монако Гран При ($МСР). Супер 
Монако | создана для мегадрайва три 
года назад, и заранее было известно, что ее 
продолжение (кстати, спонсором второй частн игры стал 
чемпион мира в гонках класса «Формула-1» Айртон 
'Сенна), снова станег сенсацией, Так и случилось, Все 
эксперты единодушно заявили, что «06 этой игре можно 
товорить только в превосходных степенях, так как 
ЗЕСА вновь дарит нам верх совершенства в жанре 
‘имитации автомобильных гонок». Сказано сильно, но 
это и ‘на самом деле близко к истине, даже по меркам 
‘сегодняшнего дня. Недаром обе эти игры входят в 
‘десятку (а по некоторым оценкам и в пятерку) лучших 
игр для 16 бит. 
Что ж, попробуйте сесть за руль, Трехмерная графика 
‘игры создаег вполне убедительную иллюзию ТОГО, ЧТО 
ВЫ и в самом деле сидите на месте гонщика из конюш- 
ни Рено или, скажем, Феррари. В руках у вас руль, а 
‘под локтем коробка переключения скоростей. Впрочем, 
вы можете сказать, что все это видели в ЗМбР |, Но 
в Монако Гу вас появляется возможность выбрать 
коробку передач: автоматическую, `четырех-или 
семискоростную. 
Известно (нам — из кинофильма «Большой приз» с 
'Ивом Монтаном в главной ролн), что гонщик на трассе 
‘делает несколько десятков. ‘переключений ‘скорости в 
минуту. И, если вы считаете себя не хуже Сенны или 
Проста, попробуйте вести машину в таком режиме, не 
используя автоматику, Во. время самой «поездки». 
можно остановиться возле заправки, чтобы проверить, 
нет ли неисправностей в вашей машине, и в случае 
‘аварии починить ее, В программе дня у вас будет 


возможность свободной конкуренции на трассе по 
вашему выбору, сеансы магт ир (разогрева) и 
квалификационных заездов, необходимых, чтобы 
‘доказать свое право занимать место на старте в одном 
ряду с сильнейшими. В другой фазе игры вы сможете 
выбирать противника, победив которого, вы получаете 
некоторую сумму очков, необходимых для поднятия 
своего уровня, а также развития технических 
возможностей вашей «Формулы-1». Сама трасса 
отличается большим разнообразием всяких 
неожиданных переходов, зигзагов в форме скрепки и 
виражей под девяносто градусов (неслабо, неслабо), 
но, вместе с тем, разворачиваегся довольно плавно, 
что дает игроку ощущение комфорта в трудных 
ситуациях. 
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Однако расслабляться. и отрывать глаза от дороги 
ни под каким видом нельзя. Кроме машин, которые 
вам надо обогнать, вы должны обращать особое 
внимание на неровности трассы, которые, в отличие 
от первой игры, здесь присутствуют. И нужно 
признать, что этот новый элемент полностью меняет 
вид игры. Из аркад-имитаций эта игра перешла в 
разряд имитаций аркад, что делает такой успех 
ЗЕСА еще более убедительным. 

В общем, приготовьте ваш кошелек, карман (вашу 
капусту, ваши бабки или даже баксы) и поставьте 
то, что останется после срочной покупки ЗМбР, на 
Ту или иную конюшню. Если до конца игры вы 
хоть раз пожалеете об этом поступке, то... Нет, 
не! За компенсацией обращайтесь в фирму ЗЕбА, 
мы — вам просто не поверим, 
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коренелых злодее: 
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пит японская девочка 
Иоко, и снится ей сон, что 
явилось к ней в дом гро- 
мадное чудище и похитило 
двух ее сестер. Собрав все свое му- 
жество, решает Иоко отправиться 
к ним на выручку. А вы, взяв 
джойстик, отправляетесь на выручку 


:зз 


Йоко. Так начинается игра, 
считающаяся одной из лучших 
приключенческих игр ДЛЯ 


шестнадцатибитных приставок. 
Эту оценку «Уайз Ш» заслужил 
благодаря совокупности таких 
качеств, как хорошая анимация, 
приятная музыка, удобное управ- 
ление, но, глав- 
ное, интересный 
сюжет, в разви- 
тии которого вы 
принимаете самое 
активное учас- 
тие. Например, 
на первых двух 
уровнях вы долж- 
ны отыскать, обе- 
их сестер Иоко, 
выбирая, по сво- 
ему усмотрению, 
персонажи игры. 
Каждый герой 
(героиня) этой 
эпопеи обладает 
собственным ору- 
жием: лазерной 
шпагой, огнен- 
ными шарами, 
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летающими по экрану во многих на- 
правлениях, смертоноеным волком. 
Во время приключений, 
происходящих на фоне разных 
пейзажей, вы можете изменять 
возможности выбранного персонажа 
(силу ударов, запас жизней, 
магические свойства), используя 
кнопки управления и разнообразные 
режимы игры. Движения героев 
должны быть быстрыми и 
целенаправленными, что потребует 
от вас высокого мастерства. 
Трудно, но что поделаешь — иначе 
не победить мерзкое чудовище. 
Играйте, и вы победите. А как же 
иначе, не оставлять же сестренок в 
беде, даже если это происходит во 
сне? ы 

(Спи спокойно, дорогая Иоко! 


ты 


Если бы д’Артаньян и его 
трое друзей смогли бы 

взглянуть на фехтование 
лазерными шпагами в ‘ 
«\аез Ш», то сразу бы 

лопнули от зависти, 
настолько оно изящно и 
зрелищно. 
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(Ботиен) 

Когда вы плывете под водой и у вас 

хончаетея запас возлуха нажмитеи не 

отпускайте кнопку «В». Так вы 
пополните сго запае 

Олег Исаков 

г. Сыктывкор 


Монсоветы: 

ведите бой около «Орла; 
— не оставляйтенапарника одного: 
— не тоняйтесь за призовыми 
прелиетами, сслионинахолятся лалеко; 
— неведите бой в окружении танков 
противника, лучше попытайтесь 
вырваться из окружения; 
— бронированные танки уничтожайт 
‘ареляя им в лоб. 


Сергей Ивонов 
„Москва 


В конце игры, если вы набрали более 


2000очков вашу честь звучитагимнь. 
Игорь Сидельников, 
с Томбов 


Чтобы начать итру, имея уже 
пройденную красную планету (Вед 
Мапе), нужно набрать код (в меню. 
РАЗЗМОВТ) САМА, зеленую 
планету (Стееп Рыге)- 572 красную 
нзеленую планету - 7К2Т или 671.21, 
краснуюн желтую (ео) - М7М7М, 
красную и голубую (Ве) - МЯГ7М, 
экленую ихолубуо - МОЛ золенуюм 
желую-5МУЕК, зеленую, краснуюн 
толубую - МТМ, зеленую, зеленую. 
толубуюи желтую - МУ. красную 
эзленуюн желтую -М7М!М, красную, 
желтую итолубую - МММ 

Чтобы начать итру со звезды 
(спутника), когда у вас пройдены все 
планеты, НУЖНО ввести пароли: 
уровень [ (СЕЙ) - МИК2М, уровень 5 
баниве Свше) - МОМ5МилиС'КСМ, 
уровень 3 (Семег о Мацтла Талкег) ^ 
Мм. 


Апексей Кроминцев 
Москва 


{Мертвая лис) 
В режиме РАЗЗЖОКР пароль 040471 
выволит вас на четвертый уровень. а 
пароль 081620 — сразу на последний 
Но не обольщайтесь: пройти этот 
уровеньи преололеть сопротивление 
личной охраны генералабудет неочень 
просто. 
Дополнительные жизни начисляютза. 
каждые 2000 очков. 
Чтобы открыть дверь, нужно встать 
против нее и нажать джойстик вверх. 
Наличие трех кредитов значительно 
облегчит вам игру 

Гриорий Мастовников 

г Санкт-Петербург 


дракон-2) 
Помните: главарь банды ведет 
нечестную игру, нанося удары не 
полько спереди, нонезади, временами 
исчезая и воэникая у вас за спиной. 
Смонстрами легче справиться играс 
партнером: один отвлекает спереди, 
другой бьет сзади, 
(Глазарю можно, а_Д Васильчикову 
нелья, что зи? — рад). 
‚Д.Восильчиков 
"Дмитров 


] Е 


(Двойной дрокон-3) 
Будьте осторожны с мумиями, не 
подходите к мим близко. Они могут 
схватить вас за шиворот и бросить на 
землю, зто чревато для вас потерей 
жизни 


Апексонар Чебыкин, 
г.Курган 


[Двойной дриблини) 
Чтобы лишний разне слушать гимн 
США, нажмите «Закс» 
Динтенй Сорокин 
Никневортовск 


Чтобы попасть в комнаты, где вам 

нужно будет встретить своёго друга, 

задайте пароли" 

1. неузнат 

2. 60767878 

3. ОСКАР 

$ 5830126 

5. ноузнаа 

6 бвиа 

Пароли для комнат, де не нужно 

встречать друга: 

1. 70830805 

2; 60967878 

3. ОКЭКЕОЕТ 

$ 963006 

5 255Е6ЗЕ 

6 КЕШ 

И вот пароли на вход в самое главное 

эдание. где собраны все космические 

существе 

37840834 иди ОЗАЕЗВЗВ, 

Алексей Недостоев 
‘Е Толлнин, 


Робин Гуд) 
Входитьвлабиринтснижим потолком 
следует ползком. Для этого сначала 
‘нажмите джойстик влево или вправо, 
затем резковниз, Тогдавы поинерции 
вполэете в дверь. Инерционное 
ползаниг является одним изосновных 
движений героя. 
 Вподик Долгоруков 
г.Москва. 


(Звездноя сало) 
Непытайтось уничтожитькакможно 
больше вражеских космических 
кораблей. Берегитесвон жизни ведь 
их у вас ие так много, а лелетьой как 
не близко. 


Сергей Ивонов 
„Моско, 


(Воздушный 09) 

 Подподныелодки,которысидуг вдоль 

берега моря и выныривают три раза 

подряд, можноторпедироватьтолько 
в налводном Положении 

Игорь Сицельников 

г.Тамбов. 


(Человек-поук) 

Не пытайтесь битьглаваря бандитов, 

не нажав на рычаг. Это бесполезно, 
только постралаете от его молний. 

ртом Анисимов 

г.Москва 


(Ядовитые крестоносцы) 
Пароль на иторой уровень — 9562, на 
пытый — 70 
`Д.Новожилов 
| Сенкт-Пелербурт 


'Драться можнона и зарингом. Чтобы 
залезть на палку в углу ринга, нужно, 
подойти х ней инажать одновременно, 
кнопки«Аьн «В». Теперь, чтобы снее. 
спрыгнуть на ринг, нажмите «А», за 
ринг — «В» 


'Дингрий Сорокин 
‘Нижневартовск 


ел. (3512)33-17-25, 


факс 64-36-74. 


ново 


МП “Вадим“ 


тел 


(3552)72-44-31 


фонл_Гимназия 


тел. (3422)33-58-81 


тел. (0932)23-57-53 


Минск 
`Сверлловск-44 


компания“Старый свет“ 


тел. (0172)23-77-46, 


факс 26-61-87, 


ТОО “Севаз* 


тел. (34370)2-53-57. 


факс 2-47-93 


® 


‘дгеа1агадоп.ги 


ПРОБЛЕМ МО РКОМЕМ 


ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ 


Вотьег Мап преврощается в. 
Мккеу Моцзе 
'Нажмите в начале игры «быеы» и 
слелайтетак, чтобы стрелка попала на 
надинсь «Секретный код», Задайте код 
«ВАВА», пройдите восемь этапов и 
после этого появится игра «М!скеу 
Моше». 
Роман Корниенко 
Белогорск 


бопзвое 

Вы должиы нсе время оставаться в 
воздухе, и когда полетят птицы, вы их 
уничтожите и получите возможность: 
сытратьеще раз. 


«Японский Марио», 
проигрывая, побеждает 
Шреддеро 

В картридже стремя играми: ТигИез-3. 
СпязРогемигрой, названия которой 
я не знаю, но обычно ее называют 
«Ялонекий Марно», я нашел способ, 
ках сразу выйти ‘на поединок с 
Крэнком Выбираешь в меню игру 
«Японский Марио”, пронгрывасшьв 
нейтрижлы, и перелтобой появляется 
выбор: продолжать игру или нет 
Выберите конец игры (Ев), а затем 
всей лалонью нажмите на все шесть 
кнопок. Тогда на экране появится 
список всех стадий двух других игр.с 
перройдопоследией Теперь пы можете 
выбрать уровень «Зраекниз», накотором 
сразиться © Крэнком и победить 
Шредера, 


Пер Ивонов. 
1.Иркутск 


Во Ваког 
(Красный наездник) 

Чтобы выбрать желаемый уровень, 
возьмитемашину, затем переместите 
значение спидометра ил 2 деления с 
помощью кнопки «А», нажмите 
джойстиквираво. влево, затем «Зап». 


ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ 


бип 5токе 

[Дымящийся пистолет) 

Когда появится заставка, нажмите 4 
раза на кнопку «А», 4 раза на кнот 
«бора», два раза вправо, затем «Эл». 
Вы заиместе новый 'револьвер с 
тремястами патронами. 


РоЫе Огавоп-3 
[Двойной дракон-3) 
Если вы потеряли много жизней, 
нажмите одновременно кнопки «Зап 
и«Турбо-В». Жизниопятьприбавятся 
‘Алексей Милюков 
‘п.Ново-Девяткино 
Всеволожского района 
Ленингродской области 


ФоуЫе Огадоп-2 

(Двойной дрокон-2) 
В некоторых версияхэтой игрыможно 
разом уничтожить всех противников, 
находящихся на экране, нажав 
одновременно кнопки есь и«В». 
"Сергей Руденко 
г.Москва 


Кекв Момег 
Если вы хотите уничтожить 
противников одним ударом, нажмите 
кнопку Али не отступайте, покасверку 
не появятся молнии, которые и 
уничтожат вссх ваших врагов. 
Роман Корниенко 
‘Белогорск 


Ве Касег 
(Красный ноездмик) 

Чтобы выйти на режим продолжения 
игры, нажмите одновременнокнопки 
«А»и «Знал». Толум Посла пастаб- 
огла после заставки вы сможете 
вернуться на место, на котором была 
прервана игра. 


_ м 


Тоефат & Еай 
Налервомуровне, если увасесть скейг 
сракетным двигателем крылья Икара 
нли хотя бы спасательный круг, 
отправляйтесь влевый нижний угол 
карты и найдите остров. Возьмитедва 
подарка, которыстам находятся, потом 
проваливайтесь в дыру, распо- 
поженную посреди острова, и. вы 
‘снова на нулевом уровне! Удачного 
прололжения! 


бет Ахе (Золотоя секиро) 
Вигреможно сделать 8 продолжений 
(Сопутие): 

`Выйлиге врежим выбора вариантови 
нарюмите на А, В, С одновременно. 
Выберите режим средней трудности 
"(Мопта), максимум жизней и двух 
игроков, У зас будет 8 продолжений, 


бое Ахе [Золотая секира) 
Вы не обладаете особыми способ- 
ностями и нуждаетесь в девяти 
кредитах, чтобы победитьв игре? При 
вашей смерти, когда вам предлагают 
'Сопйтие, нажмите джойстик вниз- 
влевонкнопки «А»н.С» Ваши кредиты 


вырастуг. 


Оезем Эт Ке (Удор в пустыне) 
Благодаря коду ВОООЛЕ?, вы смо- 
жете начать вашу миссию с лесятью 
дополнительными жизнями. 


ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ 


Зоп 2 [Соник 2) 
'До начала основной стадии игры ре- 
хомендуем лобыть шесть изумрудов. 
Дляэтогонажмите: вверх, вниз, влево, 


вправо, Аи «Зап» одновременно. Вы 
получите доступ кменюныборауровия 

ры. Выберите «весы мае» 
Попробуйте взять изумруд Закончив 
игрунаэтом уровне, нажмите «теже» 
Дождитесь польления порьогоэкры 
на «Аз и «аи» 


экране выбора уровне 
выберите «ресза]1аве». И повторяйте 
тах до тех пор, пока у вас не будет 6 
изумрудов. 

Когда это произойдет, не нажимайте 
больше на этезей», а начинайте игру. 
Благодаря этому трюку у вас будет 
несколько продолжений (если, 
конечно, вам удастся их раэдобыть в 


М ми 


` Приглашаем всех любителей компьютерных и видео-игр 
присылать нам свои описания игр, приемы ведения игры — 
тайные и явные, пароли, оценки и комментарии. 
Ваше имя может появиться на страницах нашего журнала. 


Пишите нам по адресу: 
103031, Москва, а/я 3, «Видео-Асс» Пепау 
В письме обязательно указывайте 
тип приставки или компьютера, на котором вы играете, 
а также точное название игры на английском языке. 
Не забудьте указать ваш полный обратный адрес. 


‘дгеаюгадоп.ги 


пин ии ини ин ини иииние 
[Е] Подходят ли картриджи для 
приставок с маркой «Денди» к 
китайским приставкам? 
Белунова Таня, г. Чита 
Картриджи с надписью «Ког 
Пепду» должны подойти к любой 
приставке, соответствующей 
стандартам 8-битной «Нинтендо». 
Подавляющее большинство попа- 
дающих к нам из Китая приставок 
теоретически именнотаковы. Но 
на практике, поскольку китайские 
приставки не имеют гарантий 
качества «Денди», многие из них 
не «берут» картриджи просто из-за 
внутреннего брака. 
То же и скачеством китайских 
картриджей — они, по идее, 
должны подходить для приставок 
«Джуниор» и «Классик», но велика 
вероятность, что программа игры 
будет работать неустойчиво и 
собьется где-нибудь после третьего 


уровня. 


. оооооово 
[Е1 Для чего в журнале даются. 
копии картинок с картриджей? 
„Дима Слонов, 
г. Тамбов. 
Дело в том, что эти картинки 
(«по-научному» они называются 
стикеры) для ряда наших читате- 
лей служат предметом коллекцио- 
нирования, обмена ит.п. В этом и 
предыдущем номерах они 
отсутствуют, поскольку возросшие 
объемы материалов просто не 
оставляют места для стикеров. А. 
пока начинайте коллекционировать 
красочные плакаты-постеры с 
разворотов нашего журнала. 


" ининиини =" 
[Е] Можно ли получить «заказной» 
сборник игр? 


Труппачитателей 
К сожалению, производство кар- 
триджей у нас в России пока еще 
не налажено. Поэтому в 

отношении сборников нам прихо- 
дится довольствоваться вкусами 
тех, кто их чупаковывает» там, 

за «бугром». 


озороосоь ООО500 
`Пояснитеперечисление в 
каталоге версий игр, например 
Супер Марио, 3, 4,... 

Алексей Макаров › 

г. Благовещенск 

Такое перечисление означает, что 
в каталоге игр есть все перечислен- 
ные через запятую версии игры, 
включая первую. В вашем примере 
‘игра «Супер Марио» присутствует 
в каталоге наряду с остальными ее 
продолжениями. Мы были вынуж- 
дены прибегнуть к этому, можег 
бытьне самому лучшему, способу 
‘для экономии журнальной 
площади. 


осовофеоо 
Как купить качественную и 
‘одновременно дешевую. 
приставку? 


Сергей Губарь, 
г. Курган 

Вопрос старый, как мир, и волну- 
ющий, наверное, все население 
Земли — всех, кто хоть раз поку- 
пал что-либо. Но и умрет он, 
видимо, только вместе с этим 
миром, а вот окончательно решен 
вряд ли будет. Что же касается 
видеоприставок сегодня издесь, 
то, желая купить дешевую (читай 
— от«челноков»), вы неминуемо 
рискуете. Возможно, что вам 
повезет и вы купите качественную 
вещь, но, как говорил Остап 
Бендер: «Стопроцентную гарантию. 
дает только страховой полис». «Да 
и то не всегда» — добавим мы («и 
не вам!» — добавил тут же некто 
А.Филатов, верставший этот. 
текст). Так что не ломайте голову 
и купите лучше качественную 
приставку с маркой «Оепёу». 


пниннинин ни ииининие 
Мнене покупают приставку, 
потому что у моего телевизо- 
ра нет системы РАГ, а только 
5ЕСАМ. Как быть? 

Денис Журавлев. 
Купите приставку «Классик». Она 
выпускается как для системы РАГ, 
так и для 5ЕСАМ. 


ииннни 
Как составляются хит-парады? 
„Игорь Травин. 
г. Санкт-Петербург 
Вы, конечно, обратили внимание 
на то, что в нашем журнале два. 
хит-парада: «бизнес» и читательс- 
кий («народный»). Бизнес хит- 
парад составляется на основе 
статистики, которую ведет фирма 
«Стиплер» (отдел «Денди»). Ста- 
тистика элементарная — сколько 
(поштучно) тех или иных картрид- 
жей было продано за месяц. 
Наиболее продаваемый лидер, 
соответсвенно, занимает первое. 
место. За ним идут игры по убыва- 
нию количества продаж. Читатель- 
ский хит-парад составляется на 
основеписем, поступивших в 
редакцию в течение месяца. Здесь 
также все просто — первое место 
занимает игра, названная лучшей в 
большинстве писем. Разница между 
двумя «парадами» объясняется 
тем, что, во-первых, в разных 
городах картриджи не всегда 
поступают в продажу одновре- 
менно, а во-вторых, не всегда 
можно купить именно тот карт- 
ридж, который считаешь лучшим. 


ооооо ооо оо ооо оо ооо 
Что обозначают цифры в 
скобках в хит-парадах? 

Группа читателей 
Эти цифры соответствуют месту, 
занятому игрой в предыдущем хит- 
параде. 


ооооо ооо оо ооо оо фо вооо 

Почему в журнале (каталоге) 

не публикуются цены? 
Труппачитателей 

Мы сами хотели бы знать, какие 

цены на картриджи будут через два 

месяца — срок, за который 

готовится и печатается журнал. 

А также и цены на другие 

товары и продукты. 


ОВОВОЙ ооооое 
[=] Сильно смущает адрес фирмы 
«Денди»: Москва-34 — где нет. 
ни дома, ни а/я. 
Васильев Е.А., г. Южно-Сахалинск, 
Черных Роман, г.Белогорск 
Всвязи с огромным количеством 
писем, выделен специальный адрес: 
г.Москва-34, Денди. 
Пишите, не смущайтесь, 
‘адрес правильный. 
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Дилерская сеть РЕМОУ\У 


Алма-Ата 
«Казинтербнос» (ул. Казбек.би, 50, тел.: (3272) 
62-13-08) Магазины: «РЕМОУ» (в эденин нало- 


говой инспекции), «БЕМОУ» (угол ул, Кос- 
Гонавтов и ул. Комсомольская 

Белгород 

Эжен Оп Волсееиого, 0, к. 704, тел 


(072-22) 747-16, факс: (072-22) 715-52) Магази- 
ны: Дом Торговли (ул. Костюкова), «Детский 
Мир» (ул. Коммунистическая) 

«Крахол» (ул. Садовая, 112, тел.: (072-22) 617- 
79) Магазнн: уп. Садовая, 112 

Волгоград. 

«Дабль (ул. Пархоменко, 43, тел.: (844-2) 32- 
99-12) Магазины: «Книголюб» (уп. Мира, 11), 
ЦУМ (Аллея Горосн), «Торговый Центр» (ул. 
Ким), м-н №14 (ул. Казахская, 29), «Светлячок 
(ул. 64-й Армии, 22), «Галантерея» (ул. 
Ополченская, 11), «Промтовары (пр-т Метал- 
пургов, 30), «Буратино» (город Волжский, пр-т 
Ленина, 30), «Галантерея» (пр-г Героев 
Сталинграда, 30), «Товары для детей» (б-р 


«Альсо» (уп. Шаумяна, 73, офис 500, тел.: 
(3432) 23-87-95) Магазины: «Альсо-Электро- 
. Швумяне, 73), к/т «Салют» (ул. 
12) «ОЕМО\» (ул. Культуры, 3) 

ул. Сурикова, 31, ДК Ленинского р-на, 
к. 201, тол.: (3432) 60-59-60, факс: (3432) 60-74- 
81) Магазины; универнчаг «Западный» (ул. Кро- 
уля), «Орбита» (ул. Малышева), вдеоцентр 
«Эолис» (ул. Мальшева)иЗВагр» (ул. Белин- 
<кого, 200) 


Ефремов (Тульская обл.) 

«Фиопа» (Воронежское ш., 1, тел, : (08741)221- 
78, 530-41, 511-15, факс: (095) 429-45-97) 
Жуковский (Московская обл.) 
«Пент» (тол.: (095) 556-01-36, факс: (095) 369- 
29-46) Магазины: «Детский Мир» (уп. Чкалова, 
1), «Галантерея» (ул. Чкалова, 6) 

Ижевск 

«Канон» (ул. К.Маркса, 175, тел.: (3412)78-49- 
9178-46-22) Магазины; РББК (ул, Пушкинская, 
208), ТД «бирнус» (ул. М\Горъкого, 84), «Дет: 
<кый Мир» (уп. Совотская, 8), «Лимпопо» (ул. 
‘Автозаводская, 508) 

Иваново. 

«видеоцвет» (ул. Нормандии Неман, 84, тел./ 
факс: (0932) 35-52-23 

Иркутск 

«Невзоров м Александр» (город Москва, ул. 
Лобачевского, 66а, тел.: (095) 964-18-58, факс: 
(952) 33-14-68 (Иркутск) 


Торговый Дом «Аленушка» (ул. Кирова, 27, 
тел. (08422) 701-55 

Калининград. 

‘«Астробалт» (ДК Моряков, тел.: (0112) 47-32- 
21, факс: (0112) 47-22-08) Магазинь: «Маяк», 
«Детский Мир» 

Кемерово 

«Леда» (ул. Кузбасская, 33, тел.: (3842) 26-02- 
80, факс. (3642) 25-2550) Мегозины: ЦУМ 
(сапон «5оип4») 


Киев 

З!еерег 1ТЮ (ул. Богдана Хмельницкого, 
636, теп: (044) 225-31-69) Магазины: «Ва|- 
а», «Браво», «Аро!о» (ул. 

15), «УниМакс» (Освиты, 18), 
Леси Украинки, 20/22) 


Маяковского, 
«Кристина» 


(8612) 54-80-80). 
. сАлтаь 
(упБургасская, 111), «Интеграль (ул. Красная, 70, 
тел./факс: (8612) 52-41-11) Магазины: Игрушки» 
(ул. Красная, 70) 

Курган 

Предприниматель Пелявин (ул. Красина, 41, к. 
113, тел.: (35222) 569-73, факс: (35222) 610-80 


Магазин «ОЕМО\» (ул. Смирнова, 16, тел.: (095) 
554-03-53 

Магнитогорск. 

«Апеко» (пр. К.Маркса, 121, тел.: (3511 
о 


Мирный (Архангельская обл.) 
«рауть (уп. Ленина, 69, тели: (41136) 52-15) 
'Магазины: «Орбита» (город Арлангельск, ул. 
Энгельса, 2), фирменные магазины иРаут» 
(города Плесецк, Савинск, Североонежск) 
Москва 

«Стиплер» (ул.Пречистенка, 40, тел.: 245-19-96) 
-— оптовая торговля. Фирменный магазин 
«РЕНОУ» (ул. Петровка, 12) — розничная м 
‘мелкооптовая торговля. Мэгазины: ГУМ, ЦУМ, 
«Детский Мир», «Юпитер», универмаг «Мос- 
ковский» 

Магазмы «Москвичка» (ул. Новый Арбат, тол.: 


35-18- 
‘ульто- 


907-06-25) 
«Интерком» (тел.250-08-14) Магазин «Зенит» 
«Зерро» (тел.481-32-06} Магазин «Детский Мир». 


(ул-В00-потия Москвы) 
«Бриар» (тел.272-52-86). 
(ул.Марнсистская, 5) 
«Полюс» (тел.928 
 щодь Ровопющии, 
Нижний Новгород 
«Атлас» (ул. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./факс: 
(8312) 33-53-84) Могазины: торговля в офисе, 
«Акс» (ум. Б.Покровка) 
Новокузнецк 
ЗАВ Металлургов, 20. тол; (3843) 44-56- 
67, факс: (3843) 42-23-74 (для5.Т.ЬС.) Магази- 
ны: «Детский Мир» (пр. Моталлургов, 34) 
Новосибирск 
«Сибирский Самородок» (ул. Вокзальная магис- 
троль, 5, тел. (3832) 21-37 24) Могозины: «Аль- 
кор» (тел.: (3832) 21-18-10) 
«Интерпрайс» (ул. Семьи Шамшиньк, 35, тел.: 
(8832) 23-29-38, фокс: (3832) 23-57-75) 
(Новосибирск-92, а/я 2, тел.: (3832) 
49-51-68) Отдел в магазине ГУМ «Россня», 
Новый Уренгой 
«Старком» (уп. Юбипейная, 8, к.143, тел.: 
(34599) 377-72, факс: (34599) 324-24) Магазины: 
видоосалон «Спектр», 
«Рамакс-Север» (ул. Интернационельная, За, 
теп.: (34599) 353-69) Магазины: «Рамаксь (тел.: 
(34599) 334-52) 


Омск 

«Мэминтех» (уп. Ленина, 24, к.340, тел. (3812) 
31-17-56, фак: (3812) 31-36-72) Магазины: 
«Дом быта» (Герцена, 19), «Спартак» (Нефте- 
заводская, 24), «Спорттовары» (Рождествен- 
«ного, 6), «Заозерный» (Заозорчая, 24) 
«Стек» (ул. Орджоникидзе, 5, тел.: (3812) 24- 
14-35, факс: (3812) 23-54-10) Магазины: «Музы- 
кальные товары» (пр. Серова), «Александр» 
(Амурский поселок), «Настенька» (Амурский 
посоло), «Богемыям (Ленинградская пл.) 


Орехово-Зуево 

Предприниматель Макаров М.А. (ул. 
К Либкнехта, тол.: (241) 246-92) Магазины: 
«Экстрейд», 


Пенза 

«Витас» (ул. Московская, 13, тел.: (8412) 66-82- 
89, факс: (8412) 66-58-87 (для «Витае) Магаэн- 
ны: салон «ОЕМОУ» (ул. Кураева, 4), «Электро. 
ника» (ул. Мира), «Электрон» (Московская, 40) 


Магазин «Бриар», 


29). Торговвя точка: Пло- 


«Пермьзвтоу 
(3422) 48-32-57) Магазины: «Радуга», «Аккорд» 


Петрозаводск 


«Спецдеталь» (Порзомайскийгр., 3, тел./факс: 


(881400)799-98 


Ростов-на-Дону’ 

«Политетника» (ул, 56-й Армии, 12, тел.: (8632) 
— 1) Магазины: «Пмомер» (уп. Б.Садовая, 
76 


‘Самара 


«Квазар-Инфо» (ул. Московское ши. 77, тол. 
(6462) 222649, фоне: (8462) 52-58-94 Е 
ны: «ОЕКОУ» (ул. Московское ш., 77), «Зор- 
кин» [ул. Куябышова, 98), ЦУМ «Самара» 
«Атлант-М» (ул. Ново-Садовая, 44-7, тел./ 
факс: (8462) 35-57-66, 34-68-22) Магазины 
«Детский Мир» (ул. Ленинградская), «Электро- 
ника (ул. Старо-Загора), «Игрушки» (ул. №о- 
подогвардейская) 


Саратов. 
«Пума» (ул. Пугачевская, 159, к.804, тел.: 
(8452) 96-26-08, 64-20-46) Магазины: «Дом 
Денди» (ул. Пугачевская, 159), Крытый рынок, 
«Детский Мир», Торговый Центр, «Анаис», 
«Меркурия» 


Санкт-Петербург 

«Акцепт» (пр. Ветеранов, 11, тел.; (812) 136- 
03-45) Магазины: «Электроника», «Эридан», 
«Купчинский», «Нарвский», рынок на ул 
Маршала Казакова 

«Фаэтон» (тел.: (812) 311-77-93) Магазины: 
ДЛТ, «Гостиный Дяор», «Пассаж», «Питерский» 
«Стиплер СПб» (Фонтанка, 105, тел.: (812) 310- 
57-35, факс! (812) 310-59-69 


Сыктывкар 

«Сирин» (ул. Советская, 55, тел.: (82122) 213- 
01) Магазины: «Аур» (ул. Комкунистическая, 
5), «Дом быта» (ул. Первомайская, 72), «Кор. 
дэн» 

Тольятги 

«Випора» (ул. Лесная, 44, тел: (8469) 22-62-14, 
факс: (8469) 357-09 Магазины; №28 (уп. Лесная, 
44) 

Томск 

«Козерог-1» (ул. Мичурина, 65, ком. 21, тела 
76-50-89) Магазины: «Техническая книга» (ул. 
Ножнкова, 15), «Исирь» (пр. Ленина, 99) 


Тюмень 
ибрыисм (уп. Сакко, д 32, тел.26-20-42) 


Уфа 

аБашинвесть (ул. Российская, 12/1, тел.: (3472) 
35-64-16) Магазины: ТЦ «Башкирия», «Уфа», 
ЦУМ (ул. КМаркса, 23), «Антей-6» (ул. Про-. 
`мышленная, 49), «Орбита» (уп. Коммлумистичес- 
кая, 27/1, ул. Первомайская, 27/2), «Товары 
Башкортостана» (ул. Ленина, 31/33) 
«Линк-2» (ул. Кирова, 65/1, 3 эт., комн311) 
Магазины: чРекторг» (уп. Ленина, 74, тел. 
(3472) 22-06-91), «Подписные издания» (уп. 50- 
летия Октября, 9, тел,; (3472) 22-52-24), к/т 
«Победа» (выставочный зал фирны чВикто- 
`рия», тел.: (3472) 43-46-31) 


Фрязино 

«Дузт» (Спортивный пр., тел. (09656) 450- 
6!, факс: (09656) 459-54) Магазины: «Дуэт» 
№1 (ул. Советская, За, тел.: 494-69) 


Челябинск-70 

«СВАН» (ул, Мамина-Сибиряка, 8, тол.: (35172) 
433-55, факс: (35172) 328-34) Магазины: «Урал» 
( "Челябинск-70), «Людмила» (город Кышты), 
а (город Кыштым), универмаг (город. 


ети 
Челябинск 

«Алькор» ЛТД (ул. Байкальская, 35,тел.: ( 
2-92-00, факс: (3512) 21-34-69) Магазины: 


«Ровесник» (пр-т Победы, 70), «Березка» ( 
К.Маркса), «Электроника» (ул. Гарина) 
«Оргтехника» (ул.Сони Кривой, 75, к. 701, тели 
(8512) 61-15-02, факс: (3512)65-39-63) Магази- 
ны: п Центр», «Канцтовары» (ул. Лени- 
на, 71) 


Огеаа гадоп.ги 
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Саз$яс и Лмтог 


'Наименование нгры ` Наименование нгры 


английское русское английское русское 
[Ве Рог Заске! [Братья по оружию, п Тетрис 2. 
|Всуои@оп Него Герой Революции 2 ИПпу Тооп Тини Тун 
|Воа4 ЕЫВег [Дорожный боец Тпу Тооп 2 Тнии Тун 2 
|ВоБосор 2 Робот-полицейский 2 Г ще Баг К Земле 
'ВоБосор 3 Робот-полицейский 3 | & епу Том и Джерри 
|ВоБосор 4 `Робот-полнцейский 4 ор бил "Совершенное оружие 
|ВосКмап Рокман Гор бий 2 "Совершенное оружие 2 
|ЗпооНи Капде | ир. Пор бип 3 'Сояершенное оружие 3 
ЗИК \Уогт Шелковый червь, Тут Вее Твин Би Б-1/2 
|5Ку Оезигоуег Воздушный ас О бтаве З6пётай  |Трюкач 54 
[5о1отоп'5 Кеу Ключ Соломона |Уегсмо 2 'Оборотень 2 0-1/4 
|боотоп'5 Ксу 2 Ключ Соломона 2 \УИ4 Сиптал `Дикий стрелок 5-11 
боссег |Футбол \№он4 Сватрюл — [Ралли с 
'бру Нипсг | Шпно-охотник \Уон4 Сир З0сссг  |Кубок мира по футболу | С-1/2 
баг огсе |Звсадная сила 
|бИск Нипёег Хоккей 
|54гсеЕ ЕувЕсг 3 Уличный боец 3 СООВНИХАЕ 

= [тес ВегеЕ Зеленый берет 

|Зёгесё РАжвЕсг 4 Уличный боси 4 + ис Виа |+ Жар-птица 
брег Вазке фай "Супер Баскетбол |бтоке ип Дымищийся пистолет 


|+ 
бирег СМлехе Шахматы те аске] 


\утески Сгем Маро на стройке 1-1/ 


Братья по оружию 
бирег Майо упер Марно |+ Ге Рогсе + Жнанениая сила 


$ |бирег Солёга Супер контра 
| 3 с 3 
А ео Марио + оные Огадоп 3 |+ Двойной Дракои 3 
бирег Майо 4 Супер Марио 4 у |бирег Миа ТигШез |Ниндая-черепашки 2 


[бирег Мао 6 упер Марно 6 р + ннидзя-черспашки 3 


307 |. |Джекки Чэн 
'бирег Майо, ‘упер Марно 7 + Двойной Дракон 3 


бирег Маню 8 Супер Марно 8 ааа 
'бирег Маню 9 [Супер Марно 9 ТЕ |+ Доктор-боец 

118 |бирег Маго 10 "Супер Марио 10. й Тетрис 4 н 1 

119 |бирег Мао #1 Супер Марио 14 ь Е, 4Е Сборники 

120 |бирег Маг 12 Марио 12. , АЕ. АЕ1, АЕ2, 4ЕЗ, 
аи и Я Е, 4Е5, 4Еб, ЕТ 
бирег Майо {3 Супер Марно 13 6 РЕЗНЕННЕ 
бирег Мапо 14 упер Марно 14 - 4-п-1, Зирег Мш! 4- Зирег МиЙу 7-т-1, 
[бирег Маво 16 унер Марно 16 8-п-1, Зирег 9-1, 16-1п-1, 20-1-1 Рог Сип, 
те р ем 10-Е МШЫ, 24-В-1, 21-У-4, 21-У-5, 32-п-1, 

ас рт удеса на виражах 95 Гог ОО, Зирее МЫ 2-я 
"Тел! Теннис й -1, 168-11-41, 190-й 
-1п-1, 295-п-Е, 400- 


"Теглийпавог [Терминатор Б/Н 
"теб Тетрис А/И 


ОБОЗНАЧЕНИЕ КАТАЛОГА ИГРОВЫХ КАССЕТ 


Игры поделены на группы по основному сюжету: Обозначение возможности игры для игры вдвоем, соревнований: 
Б — босвики; 1 — игра для одного игрока; 

П — приключенческие сюжетные игры; И! — можно играть вдвоем поэтапно. 

С — спортивные соревнования; (для сравнения результатов); 

Л — лабиринты; 2 — можно играть вдвоем одновременно 

А — аркадные, абстрактного спортивного сюжетах (со вторым джойстиком). 

И — интеллектуальные (шахматы, головоломки и тат); В конце добавляется буква П, если для игры желателен свето- 
М — много игр в одной кассете (сборники). вой пистолет. 

Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, а босвик для светового пистолета «Орсон \МоН» — как Б-1-П 
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митересы, издательской 
"Ашетт-Фипипакии-пресс 


На основании соглашении, подлисанного 
риже 10 феврали 1992 года, 
«Видео-Асс» получает от 
«Ашетт.Фипипажюпресся пицензию на 
использование марки, поготипа 


«АЙРИН» ПРЕППАГАЕТ: 


ВПЕРВЫЕ В РОССИИ — ПРЯМОЙ РЕЙС В НИЦЦУ, 
КАЖДУЮ СУББОТУ! 
Несколько часом полета и Вы — на Лазурном Берегу Франиии, 
в одном из красинейших городов мира — Ницие. 
Фирма подготовила для Вас следующую программу: 
Вылет в 12.15 (премя московское) из «Шереметьево» Прибытие в Нину М 
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Питание 
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Срок подачи документов — не поздисе 7 дней до дня вь 
собой право изменения маршрутов экскурсий 


АО «АЙРИН» 
Москва, 3-й Хорошевский проезд, дом 10, станция метро «Беговая» 
Телефон: (095) 940-18-26, (095) 940-17-30. «акс: (0952 940-03-52 
Предлагаем также роскошный отдых в Анталии (Тирция) 


ПЕЧАТИ и штАМП 


В ЦЕНТРЕ МОСКВЫ 
Гоголевский б-р, 3/2 


с, Фирма оставляет ха 


Тверская 12, стр.9 ул.Уральская, 1 


«Металлоремонт» Телефон: 209-97-38 — (в помещении телеграфа) 
‘ст.метро ст.метро «Тверская», ‘ст.метро 
«Кропоткинская». «Пушкинская», «Щелковская» 


Телефон: 202-25-24 «Чеховская» Телефон: 462-43-93 
ОТ 2-х ЧАСОВ ДО 7 СУТОК 


Текст номера проверен 
системами: 


@РРОЗз.о. 
\\МУпи9ВЕ 


разработанными фирмой 


ИД ИФОРМАТИХ 
1 РОКС 


По вопросам приобретения систем 
проверки правописания русского 
языка обращайтесь по адресу: 


т 
РАЕМИЕВЕ 
ЭКСПРЕСС 
СИТЕАЛИТ 
ФАВОРИТ 
Юепду 


АГЕНТСТВО ВИВЕО-АСС 
"Приилкньоют сицовых Дом 
зи монкооиовмх вА 
роспросуранитеной 

пира ородуции, 


[Улица Амезачодская ] 


® Автозаводская 


|Сдзио в ны 26.0194 г 
Подвмсь х печати бб 


103104, Москва, ул. Остужева, "Вход и свет 24.04.99 

дом 7, корп. я “ИНФОРМАТИК” и м ‘печать офсетная. Тираж 50 (00 экл. 
Тел. 299-99-04 Верстка. оригинал-макет ВИВЕОАСС Россия 

[Слай пленки > Ане Филиизкки Прсе  Флзишия 

ИЦестозеление, пери лишоглифия Г амоеуе — Фив 


"При создании номера использовались 
паши и сканеры фирмы Гокиес 


„Лсх”, 109289, Моск. 
ел. (099) 116-49-55. фа 1185-49-47 


Редакнин "1 
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ВПЕРВЫЕ В РОССИИ! 


Прямой рейс в Ниццу, каждую субботу! 
Несколько часов полета и Вы — на Лазурном Берегу ` 
Франции, в одном из красивейших городов мира — Ницце! 


НИЦЦА — это благодатный климат, Средиземное море, прекрасные пляжи! 
НИЦЦА — это музыкальные фестивали и карнавалы! 
НИЦЦА — это комфортабельные отели и европейский сервис! 
НИЦЦА — это отдых и развлечения круглый год! 
А/О «АЙРИН» 


дом 10, станция метро «Беговая» 
‚ 940-17-30 Факс (095) 940-03-52 


дгеа{агадоп.ги 


Композиция Епена В. Борево 


Второй фестиваль Русекого кино в Сан-Рафазле (7-28 октября 1394 


Вы хотите стать партнёром фестиваля, быть в ряду самых престижных фирм на афишах, в каталогах, в программе? 


ч ИТТЕР 
Насвеце № УАРУЗОУ 


ЕЧНрассы 
СПТРОЁМ ФРгеззе 


Вы хотите показать свое кино Европе? Вы хотите увидеть Европу сами? 
Оргкомитет фестиваля: Москва, тел.118-89-55 факс 118-8947, Париж (8-10331)47494081 Факс (8-10331)47161371 


